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Аннотация 

     Современный период развития общества характеризуется сильным влиянием на него компьютерных технологий, которые проникают во все сферы человеческой деятельности. Обеспечивают распространение информационных потоков в обществе. Однако, как выявлено во многих исследованиях, дети знакомы в основном с игровыми компьютерными программами, используя компьютерную технику для развлечения. При этом познавательные, в частности образовательные, мотивы работы с компьютером стоят примерно на двадцатом месте. Таким образом, для решения познавательных и учебных задач компьютер используется недостаточно. 

Публикация

   Происходящие масштабные социально-экономические преобразования выдвигают на первый план задачу воспитания личности, способной творчески жить и ответственно работать в условиях развивающего общества. Тот человек, которого ждёт сегодня общество, должен быть восприимчив ко всему новому, отличаться мобильностью и динамизмом мышления, обладать способностью к быстрому обновлению знаний, расширению своего арсенала умений и навыков.

         Однако, сегодня в школе мы наблюдаем, что у многих учащихся отсутствует позитивная мотивация к продолжению образования; в большинстве случаев слабо выражена направленность к формированию коммуникативных, исследовательских, проектировочных, учебных умений, необходимых  в жизни и профессиональной деятельности.

       Решить образовавшиеся проблемы невозможно без применения современных образовательных технологий, в том числе информационно-коммуникационных, невозможно, потому что они способствуют развитию интеллектуально развитой личности,  повышению интереса к изучаемому предмету, созданию необходимого эмоционального настроя на уроке, вовлечению учащихся в активную творческую деятельность. Освоение компьютерных технологий-требование времени. Это в целом позитивный процесс. Он может стать для учителя географии прекрасным подспорьем в образовательной деятельности, пополнить список его наглядности новой современной формой. Мир стремительно меняется, и мы не имеем права отставать. Трудно создать образ той или иной страны, своей малой Родины, используя лишь текст учебника с небольшим количеством иллюстраций и карт. География должна быть «живой». Мы должны учить образному мышлению, формированию «географической картины мира». Не случайно в 1967 году Д. Трейклер констатировал: «Люди запоминают 10 процентов того, что они читают, 20 процентов того, что слышат, 30 процентов того, что видят, и 50 процентов того, что они слышат и видят одновременно». Помочь этому смогут компьютерные технологии.

      Информационные технологии в образовательном процессе позволяют создать положительную мотивацию и повысить интерес  к изучению географии. Использование визуальных методов при работе с ИКТ способствуют развитию у учащихся зрительной памяти, которая в сочетании,  с используемой чаще всего в процессе обучения,  слуховой памятью позволяет повысить эффективность профессиональных усилий педагога. Не менее важен эмоциональный фактор, который проявляется при использовании ИКТ на уроках. Он способствует развитию творческого потенциала учителя и ученика. Ведь к созданию подобных ресурсов легко привлекаются учащиеся, которые создают просто шедевры мультимедийной продукции. Информационная мультимедийная продукция значительно обогащает опыт учителя, позволяет сделать урок современным и интересным. Привлечение элемента новизны способствует усилению внутренней мотивации учащихся. Заранее приготовленные тесты, таблицы, музыка, методические пособия с электронными приложениями, учебные электронные издания, Интернет-ресурсы, мультимедийные файлы, интерактивная географическая карта - вот неполный перечень возможных ресурсов, которые задают необходимый темп урока. Это значительно экономит время, стимулирует развитие мыслительной и творческой активности, включает в работу всех учащихся. Такая, казалось бы, привычная работа как выполнение тестов, становится увлекательной игрой, если при выполнении появляются поощрительные реплики «Правильно», «Молодец», «Очень хорошо», ученики с удовольствием выполняют задания и с неохотой расстаются с компьютером. Игровые моменты, используемые в программах, вызывают живой  интерес, желание «поиграть» с компьютером. Наконец, яркие цвета на экране создают «будничным» занятиям праздничность, создавая у школьников особый эмоциональный настрой. 

         Использование информационных технологий позволяет увеличить объём тренировочных упражнений, дифференцировать их по объёму и степени трудности, создать яркие зрительные образы, облегчить запоминание материала, организовать внимание учеников. Немаловажен и тот факт, что информационные технологии создают ситуацию успеха для каждого ученика, предоставив возможность в случае затруднения обратиться к справочному материалу. Необходимо учитывать психологический момент: современные ученики, у которых дома есть компьютер  привыкают подобным образом воспринимать окружающую действительность. Возможности информационных технологий позволяют переключить школьников на понимание того, что игровые программы успешно используются для обучения, способствуя развитию творческой активности, увлечению предметом.  Применение информационных технологий способствует повышению уровня мотивации учащихся, как внутренней- ведущей к познанию и самоутверждению, так и внешней- желание получить поощрение или первым решить поставленную учебную задачу. 

      Подобная работа требует от учителя значительных временных затрат, поиска информации в различных источниках. Требуется лишь отсеять лишнее, продумать структуру урока, подобрать материал – и ваш урок значительно преобразится. Создание каждого такого урока- это собственное путешествие, собственное исследование, с результатами которого учитель географии знакомит своих учеников, делая свой предмет интересным и увлекательным. 

